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Das ¢robie
“2a. Geschichtenbuch

4 Bicher fur Kleinsten
Vorlesespall fir die Kleinsten und
der Grundstein, um das Lesen
lieben zu lernen.

6 Lesen und Kuscheln
Genau der richtige Abschluss fur
einen spannenden Tag und um zur
Ruhe zu kommen.

12 Helden des Alltags

Hier kannst du sie alle kennen-
und liebenlernen.

16 Da staunst du Bauklotze!
Entdecke spannende Fakten und
verbluffende Geschichten.

GEMTE DERE AT PRINE
PILEE Gl INCTITDREED|

20 Lesespass! £ Sy SRy -
Geschichten, die dich nicht mehr -
loslassen werden.

|

26 Escape
Lost du jeden Fall und entkommst
den trickreichsten Ratseln?

28 Familienspiele und mehr
Alleine oder gemeinsam — hier
findest du die spannendsten
Spiele.

Lesezeichen zum Ausmalen und Ausschneiden
Sei kreativ = schnapp dir ein paar Buntstifte und male das

n Lesezeichen aus und schneide es vorsichtig entlang der
gestrichelten Linie aus.

So einfach findet ihr euch zurecht! ANTOLIN
Auf den Seiten findet ihr bei jedem Artikel
Piktogramme, die euch auf einen Blick die
wichtigsten Infos Uber das Buch oder das vas O”“rj‘_e"%’ta' ..« bietet Quizfragen zu Buchern, die die
Spiel verraten. zur Leseforderung Schiler online beantworten kénnen.
www.antolin.de
Seiten- [ 12 20 e O e VOn Kiasse 1-10. 13 fﬁ:;derﬁt Kinder auf ihrfz-rn Weg zum ei-
anzahl = genstandigen Lesen und in der Entwicklung

SEITEN MINUTEN
e

: ihrer Leseidentitit.
ﬁ
& < -
" |12 2-6 | spieler- )

MONATE spieLer | anzahl «.«x Verbindet das Lernen in der Schule mit
—, dem Lesen am Nachmittag.
+
6 Alter
| JAHRE

Wir legen groBen Wert auf die Gleichberechtigung aller
Geschlechter. Aus Grinden der besseren Lesbarkeit wird
auf eine geschlechtsneutrale Differenzierung verzichtet.
Samtliche Personenbezeichnungen gelten
gleichermalien fir alle Geschlechter.

Iris Blanck € Westermann Gruppe
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Mein Pop-up-Buch zum Staunen.
Disney Winnie Puuh
Winnie Puuh braucht Hilfe. Sein Honigtopf ist
verschwunden! Das lustige Pop-up-Buch
bietet grolBen Suchspald fur die Allerkleinsten.
Hinter 5 stabilen Klappen warten Pop-ups mit
Winnie Puuhs Freunden, die nattrlich auch
mitsuchen wallen. Ganz nebenbei wird bei
der Suche spielerisch die Feinmotorik der
kleinen Winnie Puuh-Fans gefordert.

66594882 12°°(D)
139(A)

[ 32 [ 3+ Alexander ET{"fEH:‘.r"H;---}r

SEITEN JAHRE

BloR nicht 6ffnen

Auweia — |etzt ist es passiert!

Kaum wurde das Buch gedffnet -
schwupp! — wittern Waschbar und
seine Freunde ihre Chance und
blxen aus dem Zoo aus. Jetzt gilt es,
sie mit vielen lustigen Aktionen
wieder einzufangen.

68160157

/ mach das Licht an'

f Ein Taschenlampen-Suchbuch

15%9(D)
1550 (A)

*  MAGISCHER
TASCHENLAMPE! \

11
LB~

]
Erhaltlich ab
7. Oktober 2026
Was ist los auf

Lieselottes Bauernhof? ) %8 2 B N Lieselotte, mach das Licht an!
Lieselotte-Memo bietet Spielspals, regt  fae : Lieselottes Freund, der Hund, kann nicht einschlafen. Er

zum Knobeln an und macht Lust auf — vermisst seine allerliebsten Kuscheltiere! Aber Lieselotte
Lieselottes Welt. Was macht Lieselotte und die anderen Freunde vam Bauernhof helfen ihm.
am liebsten? Richtig, Post austragen! Und Dank der magischen Taschenlampe wird die Suche
Und wer sind Lieselottes Freunde? zu einer spannenden Nachtwanderung Uber den Hof,
68047048 14%° (D) 68311594 19°°(D)
1520 (A) 2059 (A)

vedes.com 5
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Das kleine WIR

Mal mutig, mal traurig, mal ausgelassen — eine liebevoll erzihlte
Geschichte, die Kinder einfuhlsam abholt und mit einem
warmen Gefuhl im Bauch zurucklasst. Es zeigt Kindern, was
Zusammengehorigkeit bedeutet — egal ob zu Hause, im

Kindergarten oder in der Schule,
67282299 15°°(D)

1550 (A)

Mein WassermalspaR
Einfach mit Wasser malen und
das Leben der kleinen Eule zum
Leben erwecken, Malbuch mit
16 Bildern, die sich bei Kontakt
mit Wasser bunt farben.

Die kleine Eule.

Puste, klopfe, klatsche!

Die kleine Eule sitzt im Wald, es ist trub
und ihr ist kalt. Begleitet die Eule durch
ithren Tag und helft ihr dabei, wieder
warm zu werden. Durch Pusten, Klopfen
und Klatschen wird mit den beliebten
Figuren interagiert,

666/2972
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Pliischtier
Die beliebte Figur aus dem gleichnamigen
Kinderbuch als kuschelweicher Begleiter

im Kinderzimmer. GroBe ca. 20 cm.
Das kleine WIR 59133_313-
1799
Eule mit der Beule 59188321
uvp22» 199

OB

Das kleine WIR in der 1. Klasse
Auch die Kinder der ersten Klasse
haben ein kleines WIR. Ob
Matheunterricht, Lesen und
Schreiben, Sport oder groRe Pause
— mit dem WIR macht alles doppelt
so viel Spaf.

67841875

#

0o Pl
9% (D) ||
g3 (A) ;r.: .



661106 Das NEINhorn -

Pluschtier
Das NEINhorn gibt’s jetzt zum
Kuscheln! Mit bunter Mahne,

59183214 24>

RIS frechem Blick und weichem Fell
! !f" | bringt das storrische Fabelwesen
yr | jede Menge Spal und Persanlich-
i : . & keit ins Kinderzimmer.

KOSMOS

680848 Das NEINhorn -

Kartenspiel

Das NEINhorn hat seinen ganz
eigenen Kopf! Zusammen mit
dem WASbar, dem NahUND
und der KonigsDOCHter bildet
das NEINhorn ein super Team.
letzt schnell die Spielkarten
aufdecken und zu jedem Tier
das Passende sagen. Aufge-
passt: Je mehr alles durcheinan-
dergerat, desto lustiger wird es
in diesem turbulenten
Kartenspiel.

62637153 14°°

Mit den Helden aus dem
bekannten Kinderbuch!

Das NEINhorn
Im Herzwald kommt ein kleines,
schnickeldischnuckeliges Einhorn
zur Welt. Aber obwohl alle ganz
lilalieb zu ihm sind und es standig
mit gezuckertem Glucksklee
fluttern, benimmz sich das Tierchen
ganz und gar nicht einhornmaRig.
Es sagt einfach immer Nein, sodass
seine Familie es bald nur noch
NEINhorn nennt.

67631927 15°°(D)
155 (A)

L_

3+

JAHRE

Vielleicht

Diese Geschichte méchte dir zeigen, wie viele Begabungen in Vielleicht-Pluschschwein

dir schlummern. Lerne dich kennen, traume und lass dich Dein Freund, der bereit ist, all deine Traume und
von dir und dem Leben uberraschen. Vielleicht, ja vielleicht, Abenteuer mit dir zu teilen. Mit abnehmbarer
wirst du deine kithnsten Trdume Ubertreffen ... Fliegermditze. GroRe ca. 25 cm.

67683901 14* (D) 66481697 18% (D)
15%(A) 1950 (A)

vedes.com 7
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Meine Bauernhoftiere
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Hor hin! Was ist das?

Meine Bauernhoftiere
Einfach draufdriucken! Dann macht die Kuh ,Muh!” und die Ganse schnattern.
In diesem Horbilderbuch lernen Kinder Tierstimmen kennen. Mit An- und

Ausschalter und kleinen Reimen zum Vorlesen. Batterien enthalten.
66464415 12°9(D)
1240 (A)

Hor mal, so klingt der Bauernhof!

In diesem Soundbuch macht sich Kater Mo auf einen
Entdeckungsspaziergang Uber den Bauernhof auf und lernt
dabei die unterschiedlichen Tiere kennen. Batterien
enthalten.

68031095 15°°(D)
1550 (A)

(24 :
k,_, @g‘ ﬁh.? ,
3+ Meln I wieder-1
oJ - Auf dem
Bauernhof

Mein Immer-wieder-Stickerbuch:

Auf dem Bauernhof

Auf dem Bauernhof ist immer viel zu tun!
Flittere die Tiere, fahre die Ernte ein und
verkaufe hausgemachte Marmelade im
Hofladen — gestalte die bunten Bauernhofsze-
nen mit uber 270 wiederablosbaren Stickern.

Chaos auf dem Bauernhof
Auf dem Bauernhof herrscht das reinste
Chaos! Die Tiere haben sich Uberallhin
verirrt. Jetzt liegt es an dir, sie alle wieder
auf ihre eigenen Koppeln zu bringen.
Sowohl ein kooperatives als auch ein
kompetitives Spiel.

In diesem Band dreht sich
alles um das bunte Leben
auf dem Bauernhof. Die
beliebten Interaktionen
wie Schutteln, Klopfen,
Pusten, Ritteln und
Zahlen laden kleine Kinder
zum aktiven Mitmachen
ein,

68135737 12°°(D)
124(A)

Bauernhof

2 'f.“

luil'l'lllﬂ.iﬂll'l hh:hlr
Autetniliguren. Puirle
whd Dioming -splel

61192352 24°° 67913868 6% (D)
720(A)
e _
SEITEN SEITEN JAHRE
P e Usbarng
I BN : Mein Alles-drin-Mit-
3° ~ - Alleh;t:'::lr;in- machbuch: Auf dem
IAHRE . Bauernhof
— ¥ Mitmachbuch Hier ist alles drin fur das
ultimative Bauernhof-
Mach mit auf dem Auf dem itmachertdrst

uber 170 Stickern, Suchrat-
seln, Labyrinthen,
Ausmalseiten, einem
Puzzle, einem Domino-
Spiel und vielem mehr ist
fir abwechslungsreichen
Beschaftigungsspal
gesorgt.
68218918 12°°(D)
12%(A)
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Mein leuchtendes Gute-Nacht-Buch:

Der kieine Bar zahlt die Sterne

Der kleine Bar ist noch gar nicht mide. Er mochte viel lieber draufien
spazieren gehen und die funkelnden Sterne zdhlen. Entdecke
strahlende Lichter auf jeder Seite, die der Nacht einen ganz
besonderen Zauber verleihen.

67662130 15°9(D)
15%(A)

Mdn erstes liederbuch

g mit!

Gute Mackt |
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Sing mit! Gutenachtlieder

Fur das perfekte Abendritual mit Kleinkindern: Mit 20 extraleicht
auslosbaren Melodien und traumhaft schénen Bildern, Batterien
enthalten,

68296323 1699(0]

@L\I‘.t.x'/lf(, -
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Schlafanzug-Traumreisen

So schon kann Traumen sein! Sanfte Fantasiereisen flr eine
entspannte Einschlafzeit. Fordert Geborgenheit, Ruhe und gemeinsa-
me Rituale. So wird aus dem Einschlafen ein wunderschones
gemeinsames Erlebnis mit dem Kind.

66682463 14°°(D)
1440 (A)

ICH SCRENK DIR EIN LICRT

Ich schenk dir ein Licht! Schlaf,

Kindlein, schlaf

Jlch schenk dir ein Licht” ist Nachtlicht,
Spieluhr, Laterne, Einschlafhilfe und
Babybuch zugleich und verwandelt das
Einschiafen in einen magischen Moment.

68137314 20°9(D)
205 (A)

Gute Nacht Musikbuch

Es ist Schlafenszeit bei Familie Maus: Die kleinen Mause baden, lesen und kuscheln
- jedes Ritual wird von einer sanften, klassischen Melodie untermailt, die durch
Kindgerechte Soundknopfe ausgeldst werden, Batterien enthalten.

68220271 25%(D)
2570 (A)

Wunderbare *

Kuschelzelt

Rin st by mit Gonchinbion. oy
'l.l!dmmi Cedichern yur Gaaten Naihe S

=

o N i

Bartvra Sefink

‘hﬁ ¥ - i
Wunderbare Kuschelzeit
Gemeinsam einkuscheln, aufschlagen, loslesen: Wunderbare Kuschelzeit vereint
stimmungsvolle, kindgerechte Texte, von sanften Gutenacht-Geschichten bis zu
einpragsamen Reimen.

68296455 26" (D)
26% (A)
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Sing mit! Weihnachten

Kennst du das Lied? Dann sing gleich mit! Driicke | 12 S"’_‘Ch mal, hﬁr_m" Im mm |
SEITEN einfach auf den bunten Soundpunkt und schon W‘lmmalbuch mit Em.mds —Mh&#ﬂﬂ
N ertont dein Lieblingslied. Hore die Melodien dieser (_stTev ) und Gerdusche flr kleine Entdecker.
| P+ | 20 bekannten Winter- und Weihnachtslieder. —— Batterien enthalten. .o
1 Batterien enthalten, 1 8+ 68216699 lww}
") 68059313 16% (D) | moNATE 15%(A)

1750 (A)

Du und ich,
ganz kuschelig!

|

1

v Erhaltlich ab
30. September 2026
i

agrriel Lwans
Sreybmry Llarkson

&
| SEITEN il MONATE )

i’i’.m Utﬂﬂd-.m -

WECK DeN
ErHNACHEMCHEL

=11 WEIHNACHT ¢

16
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Mein Christkind-Wimmelbuch
Tauche ein in die magische
Adventszeit! Es wimmelt, es
weihnachtet und die Vorfreude
aufs Christkind ist groR! In den
bezaubernden Suchbildern gibt es
viel zu entdecken.

66663094 1690
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FASZINIERENDE 3D-SHOW
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Faszinierende 3D-Show:

Entdecke die Dinosaurier

Mit dieser Box entsteht eine spektakuldre
3D-Show rund um die Welt der Dinosaurier:
ginfach die Karten an der Riickwand
platzieren, durch die Linsen schauen und
den coolen 3D-Effekt erleben.

68331536 14°*(D)

SEITEN

5 +
" JAHRE

Disney Prinzessin: Zauberhafte Marchenwelt
Alle 13 offiziellen Disney Prinzessinnen in einem
Buch. Magischer Mix aus Marchenbuch und Lexikon:
Geschichten, Steckbriefe und Original-Bilder aus den
Disney Filmen. ldeal zum Vorlesen, Entdecken und
Traumen. Mit Goldfolie auf dem Cover und
Goldschnitt.

68042372 24595 (D)

SEITEN

48121 Guinness World Records - 2027
Rekorde, Skurriles, Sensationen — der Weltbestsel-
ler unter den Rekord-Buchern ist zurick! Es
fasziniert mit den besten neuen Rekorden und
den beliebtesten Rekord-Klassikern.

68150671 25%%(D)
257 (A)

Erhaltlich ab |
29. September 2026 /

Giant Drake Soft-Drache
\_Aus Kautschuk, - 4

43303297 . 179

reas e beom P2 ey Ot em oo harn

Disney Prinzessin:

Unsere magische Welt

Zauberhafte Schidsser, prachtvolle Palaste
und aulergewdhnliche Konigreiche: Die
magischen Schauplatze der 13 offiziellen
Disney Prinzessinnen. Zum Traumen und
Entdecken. Detailreiche Illustrationen,
Karten und Querschnitte. Edle Ausstattung
mit Goldfolie und Goldschnitt.

68078903 24%°(D)
247 (A)

Galaktisch!

Ein atemberaubender Blick in die Tiefen des Univer-
sums. Der Sternenhimmel ganz nah: ferne Galaxien,
fremde Planeten, Schwarze Locher und Co. Hochauflo-
sende Weltraum-Bilder: mit spektakularen neuen
Aufnahmen des James-Webb-Weltraumteleskops und
von Hubble. Faszinierende Fakten und fundiertes
Wissen.

68078890
2050 (A)

208

SEITEN

DK Wissen. Dinosaurier

Die Urzeitriesen in spektakularen Bildern.
Einzigartiges Nachschlagewerk fur Dino-Fans jeden
Alters. Wissen ohne Limit — eine spannende

Abenteuerreise ins Reich der Urzeit-Echsen.
68295696 26

&
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Mein erstes Sﬁd&fbﬂd‘l

AUTOS, ZUGl
FLUGIEUGE

LIl

¥

Lua

el qi=ninzlsl

10
SEITEN ]
18"
MONATE |
Tut, Tut! — Mein Schiebebuch: Lass uns Auto fahren! Vein erstes Stickerbuch: Autos, Ziige, Flugzeuge
Dieses Pappbilderbuch ldsst kleine Fahrzeugfans ihre Lieblingsautos selbst dber die Mit Uber 500 Stickern I&sst man Autos Uber die Rennstrecke rasen,
Seiten schieben. Mit Taxi, Sportwagen, Rennauto und Co. trainieren Kinder spielerisch Zige und U-Bahnen lber die Gleise rattern und Flugzeuge (ber die
Feinmotorik und Koordination. Startbahn sausen.
68311608 10%° (D) 68229821 11°9(D)
1140 (A) 1140(A)
MEIN

-! ud
T
- .h =

Fahrzeuge ~
| das weif ich schon

Rund um die
. Autowerkstatt

Wer gewinnt das -
-1’\ Autorennen?

|ERN - SPIEL - SPASS HV, f-:’.”’f

Mir gefdllt das Buch sooooo
sehr, weil es auch eine
Rennstrecke ist und ich
Autos liebe. Das Tollste

ist, dass ich mit meinen
Cousinen Valentina und
Emma zusammen lesen

und spielen kann.

Magnus Schmid (4 Jahre) - _ 2 Aufzieh-Autos

il

Spiel + Freizeit Adrian Juriatti | 3 Fahrspuren

Bandolino
Wer gewinnt das Autorennen? Equch die rmhtig;an Bildpaare mit d:er S:Ehm_x'r
Ein spannender, interaktiver Spiel- und VorlesespaR. 1, 2, uerbtndt:.!-n und au derﬂi{aﬂ?nruckmlte die Losung
3, 4, 5 - Lichter aus und los| Stell die beiden Rennwagen kontrollieren. Lernspals pur!
auf ihre Startpositionen und |ass sie Uber die 3 Rennstre- Fahrzeuge — Das weil ich schon 67976746
cken im Buch flitzen. Rund um die Autowerkstatt 67977335
68219132 24°°(D) je 12°°(D)

2470(A) 12%0(A)
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Mein groRes ﬁ UBBLE
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AF G FEFFFF

Rubble & Crew Rubble & Crew

Baupfotenstarkes Malbuch Mein groRes Vorlesebuch

Dieses Ausmalbuch lddt Kinder dazu ein, die Abenteuer von GroRRes Buch mit baupfotenstarken Geschichten — Rubble und sein Team
Rubble & Crew farbenfroh zu gestalten und ihre Kreativitat zu packen an! 7 spannende Vorlesegeschichten rund um die beliebten
entfalten. Themen wie Baustelle, Fahrzeuge, Tierrettung und Bauernhof.

68019028 4°° (D) 68181101 15°¢ (D)

1550(A)

PAW Patrol - Der Dinofilm: Das Buch zum Film
Nach einem mysteridsen Sturm stranden die Hunde
der PAW Patrol auf einer unbekannten tropischen
Insel — und entdecken, dass sie nicht allein sind!

68145619 6% (D)
J20 {Aj

LRAZ ENFACH
lgssdr in dem SriF
ard Los @R 5!

"f‘_-‘:"ﬁ':.’.’-f-
DASIBUC H) vy
yLUMIFILM

e
mit werhorgensn Dloem g‘
IJI'“J lh'i:ﬂ'“ !'m-lll:l"'ﬂ-‘gﬂ"’n

PAW Patrol Mitmachbuch: 1000 Sticker
Mit 1000 bunten Stickern konnen die Kleinen die

et

Abenteuer der Welpen Uberall zum Leben erwecken,
Zwischen den Stickerseiten sorgen spannende Rdtsel,
wie Labyrinthe und Suchbilder sowie kreative

PAW Patrol Wasserzauber Ausmalbilder fir Abwechslung. | N
Tauch ein in die Welt von PAW Patrol und mal 68181127 899 (D) : . y
einfach mit Wasser! Die Farben erscheinen von ganz
allein, wenn man mit dem Wassertankstift malt.

67872193 79

Hot Wheels™

Das ultimative Handbuch

Dieser umfangreiche Guide

zeigt die aufregenden Hot Wheels™ Hot Wheels™

Spielzeugautos in all ihrer Rasanter MalspaRl Mein Kratz- und MalspaRR

Vielfalt. Uber 160 verschie- Rasanter MalspalR mit Hot Wheels! Ab auf die Piste! Starte in ein rasantes
dene Modelle gibt es zu Buntstifte raus und los geht's! Dieser Abenteuer mit den coolen Hot Wheels-
entdecken — von schnellen Malblock steckt voller cooler Motive Autos und entdecke beim Freikratzen der
Sportwagen bis zu rund um die schnellen Rennautos von Motive die vielen versteckten Details und
verrickten Fantasie-Flitzern. Hot Wheels, auffdlligen Dekorationen.

68295386 9% (D) 68295122 4°? (D) 68324017 9°° (D)
103 (A) 520 (A) 10 (A)

vedes.com 13
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Mein allergrates
Vorlesebuch

o

Leo Lausemaus — Mein
allergroftes Vorlesebuch
Willkemmen in der groRen
Welt von Leo Lausemaus!
Mein allergroftes Varlesebuch
versammelt die 20 schonsten
Geschichten rund um den
beliebten kleinen Mauserich
- ideal zum gemeinsamen
Lesen, Kuscheln und

Entdecken.
68073189 15%(D)

154 (A)

<P

Erhaltlich ab |
27. Oktober 2026

. .

SEITEN

JAHRE
\ A

Ich wiinsch’ mir einen T-Rex
ittis grofter Traum ist es, einmal einem echten T-Rex zu begegnen. Da stort

es ihn auch nicht, dass Mama sagt, alle Dinos seien langst ausgestorben. Dach
eines Morgens klingelt es, und ein groRer, roter T-Rex steht vor der Tur.

68312795 b
oA
‘ Anel Scheffier Iubes Dieraddson r Er%
" DIE :
GRUFFELO | 4

Erhiltlich ab "
24, September 2026 J
e — —
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Die Griiffelo-Oma
Das neue Abenteuer ldsst alle beliebten Charaktere wieder aufleben und fihrt

dariber hinaus noch eine ganz neue Figur ein: Die Griiffelo-Oma. Freuen Sie sich

auf die Rickkehr der Kult-Monsterfamilie!
68168856 15““‘( D}
16%(A)

|
!
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Noch eine Geschichte *?
bitte-danke!

30 allerbeste Vorlesegeschichte

W' Der kleine Rabe Socke:
.
vom kieinen Raben Socke

Noch eine Geschichte,

bitte-danke!

30 abwechslungsreiche
Vorlesegeschichten rund um
Freundschaft, Abenteuer und
das Miteinander.

681456518

20 (D)
2080 (A)

Liese

M\ pie schonsten Ges
o AR Lum Vorlesen

SEITEN | ; . gy B
4+ = — .,i e o
JAHRE | " g |smipnLAREER ¥ ’

Lieselotte — Die schonsten Geschichten zum Vorlesen

3 Lieselotte-Abenteuer in einem Band! Sie ist und bleibt die Lieblingskuh aller
Kinder, In ihrer bunten Welt erlebt Lieselotte viele Dinge, die Kinder aus ihrem
Alltag kennen.

57834780 20 (D)
20 (A)
32 |[ 4 N AG i o
RETTEN B d0iS Otto Wealkes = o0
Karl, der kleine Ottifant. -

% KARL,

.~ der kleine Ottifant

Ein Rissel wie kein anderer
Auf seiner Reise durch den
Regenwald erkennt der kleine
Ottifant Karl, dass jeder auf
seine Weise besonders ist und
dass Vielfalt gefeiert werden

Mmuss.
68296668

18 (D)
1850 (A)
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Peanuts: 5-Minuten-

Geschichten

Hier kommen die schonsten
Abenteuer der ganzen
Peanuts-Gang in 5 liebevoll
illustrierten Geschichten, die
garantiert flr gute Laune

sorgen.
68054206 12°°(D)
1240 (A)

SEITEN

Astrid Lindgrens Erzdhlungen i .
Mal frohlich und zum Lachen, mal : )
nachdenklich: Astrid Lindgrens o
Erzahlungen entfuhren uns in eine
zeitlose Welt voller Fantasie.

68220238 23;:?53}} ER]A‘H '_ UN GE N-’

176

SEITEN

&

.75 55 ASTRID LINDGREN

i --,_r“'""

o AP . .
or A =
P Wit Geschichien und Liedem A = ‘F;ﬁ g _ |
g'*'-ﬁr

Das groRe Vorlesebuch fiir die ganze Familie mit

Geschichten und Liedern
Dieses wunderschin gestaltete Familienbuch enthdlt rund

30 neue Geschichten, die von der Sangerin und zweifachen Ry
Mutter Helene Fischer liebevoll fiir Kinder und ihre Eltern i,
und GroReltern zusammengestellt wurden. g'f‘
68139775 22°°(D) 4’
227 (A)
288
s CHRISTINE NOSTLINGER
. 0
S ECHT
IAHRE
Echt Franz! Die schonsten
Geschichten
Der Franz ist sehr klein flr sein
Alter und wird wegen seiner

blonden Locken und seiner
piepsigen Stimme oft van den
anderen Kindern gehanselt.
Doch zum Gluck hat er die Gabi
und den Eberhard an seiner

Seite.
68220254 17°°(D)
175 (A)

| e
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Das grofle — —#&

P
1¥e sobidneten Edehmisce \ﬂt:hf -
ki & " i dom -
van Winmér Puuh fm -

208|( 4 |

Winnie Puuh - Das groBe Geschichten-
buch (100 Jahre Winnie Puuh)
Auf Giber 200 Seiten erwarten kleine und grofe
Fans liebevoll erzahlte neue Abenteuer des
kleinen Baren und seiner Freunde,

22°°(D)

68291194
22(A)

LLlk

Spekulatius, der Weihnachtsdrache.
Spekulatius auf Klassenfahrt

Juchhu! Endlich geht es fiir Mats und
Matilda auf Klassenfahrt, Und dann auch
noch auf eine alte Ritterburg! Doch kurz
vor Aufbruch taucht Spekulatius bei
ihnen auf und verkiindet, dass er ein
JKein-Quatsch-Méach-Praktikim” bei

ihnen absolvieren muss.
68312809 14°°(D)

14%(A)
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76462 Hogwarts™ Hauswappen ' ~ | | 76464 Kessel: Geheimes Klassen-

Mit 545 Teilen. _ - zimmer flr Zaubertrinke

SR UVP 49’ 44 ' . Mit 652 Teilen,
38546881 UVP 595 549

LEGO® Geniale Maschinen: Mit 11 Modellen
Ob ein Dinp auf Rollen, ein praktischer Greifarm
oder der Robo-Boxer - in diesem Buch-Set finden
LEGO™ Fans Schritt-flr-Schritt-Anleitungen fur 11
unglaubliche Maschinen.

67585572 23%(D)
24 (p)

L
I
LEGOD -
.
- ELEMENTE
.
-
- i =
- 1

LEGO® Kettenreaktionen:

Baue dir 10 bewegliche Maschinen

KETTENREAKTIONEN Wenn eine Reaktion zur

anderen fuhrt, .. Schnapp dir deine LEGO” Steine,

und los geht's! In diesem Buch-Set findest du
nfache Schritt-fir-Schritt-Anleitungen fir 10

unglaubliche Kettenreaktionsmaschinen.

QEBSE@ e & . . \ 2%”(“)

2420 (A)

L 4 'y %




A 70 MINECRAFY

21588 Der Fuch - 11%
er Fuchs  _— | | 4 s | GESPART
Mit 497 Teilen. SN e - |

38545744 UVP 44+ 39%9

UNLDOLK

- GRsAE |TER
ey

+) 21594 Das Skelett
10% | mit 502 Teilen.
AMRE ) 38547925 UVP 44 399

F
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88

SEITEN

G
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Minecraft: Der groRe Kreativspall
Das ultimative Malvergnugen fir alle M schanel N
Minecraft-Fans! Mit Gber 40 tollen o N e
Motiven. . —_ :

68016495 8" (D)
S (A)

JAHRE

Das ultimative Minecraft-Malbuch
Zeige in diesem ultimativen Malbuch
deine Kreativitat und erkunde dabei die
vielfaltige Welt von Minecraft.

68053706 12°9(D)

1240 A)

Minecraft Helden Challenges
Uber 50 Herausforderungen fur
abwechslungsreichen Spielspal:
kreative |deen fur Spiele-Anfanger

und geubte-Fans.
68312817 13°°(D)
13+(A) b
200
SEITEN f 1
S6
8"|‘ SEITEN
| 1AHRE ?
IAHRE

Das offizielle Minecraft Ideen Buch

Von Stonehenge zum Mount Everest bis zum Great
Barrier Reef — dieses Buch nimmt Minecraft Fans
mit auf eine Reise rund um die Minecrafi-Welt.

o
R A
£ I i W

i
Uber 70 geniale Ideen warten nur darauf, im A3
l-iine:raﬁ‘ Universum nachgebaut zu werden, 3 3

vedes.com 1




Eletont r'"l HOose

bambinoLUK-Koffer
Die 5 Ubungshefte im wunderschénen Koffer bieten abwechslungs-
Konzentration, Wahrnehmung und logisches Denken. Das
praktische bambinolLUK-Kontrollgerat, das zu iiber 70 Themen
passt, ist natlrlich mit dabei.

68133602 3990

& O®

Mein Wisch-und-weqg-buch

Schwungubunqen

. o
_Margit Auer_

nP nnm e ¥
-_ ! e Hﬂ"fCHEHTERE‘ ' |

Vds qrofe
hbc Lemhe{t

'J|-i: - -

i | .LI-!..,I I.:I. R

Jedes Land ein Abenteuer! Durch die Klappen eroffnet WAS IST N 5 Ubungen, Ausmalbilder u
WAS Kids Horizonte in Raum und Zeit! Ein tolles Sachbuch zum groRes buntes ABC-Post

Staunen, Entdecken, Anschauen und Vorlesen.
68295688 18"(D)
185 (A)
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h’iS Eehﬂﬁan - Die schﬂnstan

~ In Papas Autowerkstatt ist was los! | | Geschic f"' m Meermadchen und Delfinen

._;:: e ganz besonders: Ein alter Kéfer muss | . : ritt tr S¢ mlﬁﬂpmﬁ! Mit spannenden
‘repariert werden und dann hilft Papa auﬂ\ | ) _ ﬂﬂﬁ L&suniernan Spaf! Das

 noch einem derspensti- il et R esondere; 3 verschiedene Textsorten mit

- gen | t:ad Doch in der Hacht _ - _ e T _ rschiedlichen L _, e iuuaus untemutren I:eim

9!5 {D]
103 (A)

Leselowen — Lesen und schreiben lernen
mit Spurrillen — Ein spannender Fall far

die Polizei

Haltet den Dieb! Milans Papa ist bei der
Polizei. Gerade ermitteit er in einem neuen
Fall. Milan darf sogar mit auf die Polizelstati-
on. Doch irgendetwas stimmt da nicht ... Kann

die Polizei mit Milans Hilfe den Fall |6sen? ho by e
Pl S el Leselbwen
68313058 9 (D) ; nd schreiben lernen

103 (A) SF , eRa 1 SPURRILLEN..

Leselowen — Lesen und schreiben lernen

mit Spurrillen — Zwei Freundinnen und
ein neugieriger Welpe
Vorhang auf fir Mimi und Ida! Die beiden SEITEN
Freundinnen haben heute ihren groBen Auftritt

in der Schule. Eigentlich soll Mimis Welpe Balu a
mit Mama und Papa ruschauen. Aber der junge 6
Hund scheint eine andere Idee zu haben ... JAHRE
68312825 9% (D)

1030 (A)

VORLESE-CHECKLISTE

(i) Einen ruhigen Ort suchen (i) Auf Wiinsche eingehen

In ruhigen Momenten entfalten Lassen Sie auch lhr Kind Bucher auswahlen. St | ﬂ: un g Lesen
Geschichten ihre Wirkung am besten. Gehen Sie auf seine Interessen ein und
Machen Sie es sich mit lhrem Kind an einem lesen Sie ihm sein Lieblingsbuch immer Die Stiftung Lesen arbeitet da-

ruhigen Ort gemutlich! wieder vor. fiir, dass Lesen Teil jeder 'Kind-

@ Den richtigen Augenblick wahlen @ Sich Zeit nehmen heit und Jugend wird. Denn Le-
sefreude und Lesekompetenz

sind wichtige Voraussetzungen
fur die persénliche Entwicklung
< 4 s ; und ein selbstbestimmtes Le-
igetikaie _w”d_ il (i) Nicht vergessen ben. In Zusammenarbeit mit der

@ Geduld mitbringen Kinder haben unterschiedliche Wiinsche Stiftung Lesen haben wir im Ka-

Geben Sie Ihrem Kind den Raum, sich zu und Bedirfnisse, die sich mit der Zeit talog wichtige TiﬂFS fiir Sie rund
entfalten, Haben Sie Geduld und gehen Sie andern, Sie wissen am besten, was Ihr Kind um das Lesen und Vorlesen zu-
auf seine Reaktionen und Bedirfnisse ein. mag und was ihm guttut! sammengestellt.

Die Zeit zum Vorlesen sollte stressfrei sein. Nehmen Sie sich die Zeit, lhrem Kind die
Idealerweise ist das Vorlesen ein festes Botschaft eines Buches zu erkldren, auch
Ritual im Alltag (z.B. vor dem Schlafen- auBerhzlb der Vorlesesituation.

www.stiftunglesen.de

vedes.com 19
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Der kleine Drache Kokosnuss — Einsatz bel der Feuerwehr «
Seit Tagen ist es auf der Dracheninsel wahnsinnig heils. Kokosnuss und
seine Freunde verbringen ihre Zeit am Strand. Plotzlich schrillt die

“Feuerglocke der Dracheninsel. Jetzt missen alle mit anpacken, um das ‘
Feuer zu l6schen und vor allem die Tiere zu retten ... ‘e
. -
68090831 11°°(D) .
| IIM[AI . * |

I . -

256

SEITEN

£

JAHRE

Die Schule der magischen Tiere Neuausgabe 17: Hoch hinaus!
Miss Cornfields Klasse hat alle Hande voll zu tun. Die Kinder und ihre
magischen Tiere machen mit beim Wettbewerb ,Phanomene der Erde”.

Ihr Plan: den grofiten Vulkan bauen, den es je in einer Schule gab!
68293014 14°°(D)

144 (A)

SEITEN

2 Fee mit der schlechten Laune (1).
aen waren gestern - jetzt kommt Mollil Ihr Lachen klingt v

nur ein Abenteuer - am besten i
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686109 Die drei ??? Kids, CubeMax in Gefahr
Justus, Peter und Bob ermitteln in der echten und der virtuellen Welt. Ein
spannender Comicroman fur alle Fans von Minecraft & Co. - leicht lesbar
durch reduzierte Textmenge und viele bunte Comicseiten.

139 (D)

68282187
1340 (A)




Das kleine B6se Buch 9 — AuBerirdisch!

Das kleine Bose Buch ist zurtick — und auch diesmal
braucht es Hilfe! In diesem interaktiven Kinderbuch
erwartet dich ein schrecklich witziges Abenteuer voller
Rétsel, Entscheidungen und Uberraschungen. Das kleine
Bose Buch hat ein geheimnisvolles Artefakt gestohlen.

68217598 15°°(D)
15%(A)

TANZ DER DAMONEN

Viele Uberraschungs-
momente durch wech-
selnde Ansichten. Es ist so
spannend, dass man fast
nicht weiterblattern bzw.
weiterlesen will. Mochte
sofort den 2. Band lesen.

Matilda (10 Jahre)
Kinderwelt Hitzler, Burghausen

] | _

Erhaltlich ab GQREGS
17. November Zﬂzﬁ -
\( YEBUCH o

JAHRE 'l /By
™

Gregs Tagebuch 21 -

Ach du dickes Ei!

Greg steckt in Schwierigkeiten:
Ein Mobber aus seiner Schule
hat ein Huhnchen mit ihm zu
rupfen. Zum Glick nimmt
Gregs bester Freund Rupert
regelmaRig Karate-Unterricht
und kann ihm Rickendeckung
geben! Oder ist es das Beste,
wie ein aufgescheuchtes Huhn
die Flucht zu ergreifen?

68311730 1690 (D]
1650 (A)

>
*Fk e

X ACRPEMY!

GEFAHRLICHES SROTLIGHT

School of Witches — Die Zeit der Hexen

Massachusetts um 1850: In dem Elite-Hexeninternat in Salem
werden Schulerinnen aus der ganzen Welt in Zaubertechniken
und magischen Kunsten ausgebildet. Die Hexen von Salem
haben einen Ehrenkodex: Sie setzen ihre magischen Krafte
dafiur ein, die Welt zu einem besseren Ort fur alle zu machen.

68250228 1599(D)
155 (A)

o

e

. Jarnal Musiala.
1Ein Traum. Ein Ball.

Meine Geschichte
~ Er erzahlt, wie sein Traum
- vom FuRbaliprofi Wirklichkeit
~ wurde: von den Anfangen in
- Deutschland und England,
- vom FC Chelsea bis zum
FC Bayern Munchen und vom
Sprung in die Deutsche
M nalmannschaft.

1500 (D) EINTRAUM EINBALL MEINE GESEHIEHTE
155 (A)

Oetinger
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Book Nook

Prazise gelaserte Holzteile und das Easy-
Snap-System ermoglichen einen einfachen
Aufbau mit wenig Klebstoff. Klebstoff und
Batterien erfoderlich.

Miniature House — Morita-Ya 19015416
The Grace of Forest 61498052
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uﬂA l ; ! HOGWARTS"
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SCHOOL OF WITCHORAST AND WIZARDRY

B2 Y - FEYRTIC

' CLASS

Tiny Adventures

Erschaffe faszinierende Miniaturwelten fiir dein | R el ———
Blucherregal mit den einfach zusammenzubauenden -._il.::. i '-F“reudﬂ:.w die Kerze abaebi i
Book Nooks. Mit prazisen lasergeschnittenen s .'__-;j'-""jf"i-i'_-t;_"__‘:. eude fenn die Kerze abge rannt s
Holzteilen, cleverem Stecksystem und stimmungs- | bt i

voller LED-Beleuchtung. Batterie erforderlich.
Harry Potter Hogwarts Express 25850751
Harry Potter Hogwarts Castle 25851226

je UVP51%® 49%
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Mein phantastischer Ozean
Unterwasser-Abenteuer zum Ausmalen — ein Buch
zum Entdecken, Entspannen und Traumen fur Alt
und Jlung!

66898202 12°°(D)
1240 (A)
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QOasen der Ruhe und des Glucks

Seite aufschlagen, Stift ziicken und abtauchen in die Spirit & Soul Magic Mandalas —
unendliche Qase der Ruhe. Glitzer-Malbuch
62094208 1000 {D) Creative Time — Zeit fur dich! Glitzer-Malbuch mit 30
: wunderschonen Ausmalmotiven mit Gbermalbarem
10+(A) Glitter.

67985427 1095

S0

&2

JAHRE
b""—"’||

Goldene Mandalas.

Entspannung und Harmonie

40 Mandalas zum Ausmalen und
Entspannen inkl. 10 Mandalas mit
goldenen Linien, fur Jung und Alt,
68277558 10°° (D)

10%(A)

vedes.com 23



UNSERE STARKE MARKE

3+
Magrmtlsche Formen
tig. In ve qﬂ_ adenen Farben

A 2-in-1 Magnettafel -
29+ . Zum Malen aufderem nd FJ‘
= gestalten mit Magnet f::-" |

Inkl. 10 Vorlagekarten zum "*
63325881 '

3+
JAHRE

Hsmo

Hama Bugelperlen midi -

Magische Pferde
Mit 4.000 Perlen und
Motivvorlage, Anleitung und

Blugelpapier.
25850963 209

MAGFORMERS

Magformers - Magnnw
- 12028027 BeCreative Bead Dragons 30-tlg. Ist ein W%_
Einfach die glanzenden Perlen auf die bunten steigerset mit dem sich uber
Pfeifenputzer fadeln, zurechtbiegen und schon 100 verschiedene Konstruktionen
werden die Drachen zum Leben erweckt. bauen lassen,
63522295 24 63004634 469
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Malen nach Zahlen

WILISTERKLASSE TRIPTYCHON

| JAHEE

Malen nach Zahlen
Maltafel mit Leinenstruktur. Exakte Konturenzeichnungen mit gut lesbaren Zahlen.
Mit Acrylfarben auf Wasserbasis. Kein Farbmischen erforderlich. Feiner Malpinsel.

Inkl. Kontrollblatt und ausfuhrlicher Anleitung flr erfolgreiches Malen. | v i it _ .
s < i P W RRSHRLITETN Apan

Chamiileon, GroRe ca. 40x50 cm 24239837 379 | _.
Kirschbliite in Japan (Triptychon), GroRe ca. 50x80 cm 63624268 499% 7 - o

ﬁeanuts Snoopy Jelly Gelz Lifestyle Deluxe 3D-Stft

Hakelset Mit Gel und Formen fur 7 Mit 5 Filamenten. Zum Erschaffen von 3D-Kunst-
Das Set enhdlt alles, um kleine Figuren und 2 grolse werken. Die intuitive Bedienung macht es
Snoopy zu hakeln. Mit Figuren. einfach, innerhalb weniger Minuten zu starten.
Anleitung. 25845714 19% 4 25854055 UVP 79% 699
25813321 119

TLILALE

. g | i '

Pretty Phone Club

Dieses kreative Stickerbuch ladt
ein, die Handyhulle in ein echtes
Unikat zu verwandeln. Enthaiten
sind liebevoll gestaltete Bogen
mit kleinen Motiven und

dekorativen Hintergriinden.

Good Vibes 68225531

Kawaii 68225540 _'
je 9% | i ®

vedes.com 25
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Krimn-Party i10r
U ey

DAS KRIMI-DINNER-SET

LU DEUTSCHLANDS BELIEBTESTER RULI-KRIMIREIHE

-

Mord
in Asgard

il

Mit Rozepten
Roliaonhetren,
Tischkaren & Co

L-f F
paAeb<svy/

PAONW
SvVO

T2 M

FIS-HIANNIO

X -
||I "

T ]

Crime & Dine - Das Krimi-Dinner-Set

In diesem Set sind alle Materialien enthalten, die ihr flr eine
unvergessliche Krimi-Party benotigt. Mit den zusatzlichen
Rezepten, Kostumvorschlagen, Dekorationsideen und der
begleitenden Playlist wird der Abend garantiert ein voller Erfolg.
Das Krimispiel ist ideal far einen mdrderisch-lustigen Abend,

Babylon Berlin — Das offizielle Spiel zur Serie! 61148582
Mord in Asgard 61156348

je 2299
Tatort 61214631

249

KARTEN UND
BIE AUFLOSUNG

.__-/PHILIPP FLEITER \ e o

Flild B NREEM
KADDY ARENDT, KIRSTEN HIESE & MICHAEL RIENECK \ , DES TATORTS

VERBREGHEN .
VON - NEBENAN ¢

@ TISCHRARTEN

- NOA

>1 g
NIHI33HddH3AN

Das Krimispiel

NUNIGI

0

MIT AUDIOS

des Nr. 1
Podcasters

secrT

Verbrechen von nebenan:

Das Krimispiel zum Nr. 1-Podcast

Fir alle Fans von Verbrechen von nebenan und
spannenden Rétselabenteuern: In diesem
kooperativen Spiel erwartet euch ein packender
Fall voller Ratsel, Wendungen — und nur einer
Losung!

66673723 199%°

fordsrorre:s




._ L 5 FINGERARDRUCK-SET

Erhiltlichab ) i
- \16. September 2026 i

i

L.
Fingerabdruck-Set

"‘;“s 1dlt alies zum Fingerab-
drticke nehmen wie ein
Datektiv.

37116921 1295

Erhiltlich ab 72
16. September 2026
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black stories #Ausgepostet! black stories Burning Hearts black stories Bestattet wird immer!
In diesem black stories-Ratselspiel findet Romantische rabenschwarze Ratsel fir Ohne Tabus, ungeschont und 100 % wahr
ihr die schragsten Falle rund um Social New Adult-Fans Friends to Lovers, kreiert Luis Bauer hier rabenschwarze
Meaia, alle 100 % wahr und mitten aus Forbidden Love, Fakedating ... All das und Ratsel rund um seine Profession.

dem Leben. noch viel mehr findet ihr in den black Spektakulare Bestattungszeremonien,
62515317 1295 stories Burning Hearts! skurrile Begebenheiten‘und schrage
62515333 — 1295 Begegnungen am Grab inklusive!

62648953 5 P

ol W

s = shnees _

echoes

DAS GRUNE GRAB

MINUTEN

KOSMOS

185599 EXIT™ — Das Spiel: Der perfekte Einbruch (Jubilaums-Edition) 25195 echoes Das Grune Grab — Horspiel trifft Gesellschaftsspiel
Sirenen, Lichtblitze, Glas bricht — ein Einbruch im Kasino! Ritsel, Codes 1975 - Eine Gruppe Wissenschaftler wird nach einer Expedition vermisst
und Geheimnisse warten im kooperativen Escape-Spiel. Limitierte Jubildums- gemeldet, von Lebenszeichen keine Spur. Kdnnen die Spieler herausfinden,
ausgabe in Metalldose mit exklusiven Extras, was ihnen zugestoRen ist? echoes ist ein einzigartiges, kooperatives Audio
61199624 128
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SPIELER s Jetzt Website 10
— . checken JAHRE Bomb Busters
St ' fir unseren Als angehende Bombenentscharfungs-Profis
IAKRE AKTUELLEN mussen die Spielenden als Team zusammenarbei-
TAGESPREIS Boss Fighters QR ten, damit die Bombe nicht explodiert! Es ist ein
Es verbindet die klassischen Elemente eines kooperatives Deduktionsspiel mit 66 immer
Rebirth: Aufbruch in eine neue Zeit Kartenspiels mit einer App zu einem einzigartigen gefahrlicher werdenden Missionen und inkl. 5
Einfaches Legespiel mit schnellen Spielziigen und Spielerlebnis. Die Spielenden treten gemeinsam Uberraschungs-Boxen mit zusatzlichen Regeln
Uberraschender strategischer Tiefe. 2 Spielplane mit gegen 10 einzigartige Bosse mit individuellen und Materialien. Durchtrennt werden die Kabel
unterschiedlichen Regeln sorgen fur abwechslungs- Starken und Fahigkeiten an, cie taktisch auf die dabei nur im ubertragenen Sinn, Spielmaterialien
reichen SpielspaR. Aktionen der Spielenden reagieren. werden nicht zerstort.
61215646 61195751 UVP 399 32% ° 51178813 UVP 345 27%°

Jletzt Website
checken
fiir unseren

AKTUELLEN
TAGESPREIS

30 30
~uobizhdbg® Tr—— minuTen
GEpE— L\h_-un_e_utmqm. I :

3-7 2-4
REJ \ PELEH o oin T2 s S

IAHRE JAHRE -_‘"?'-.: ": -

| # Take Time

b0 landet -~ The Game Ist ein kooperatives Spiel, bei dem ihr die

Ratsel verschiedener Uhren lGsen musst. Das
Spiel enthélt 40 Uhren mit steigendem
Schwierigkeitsgrad und verschiedenen Regeln.
Macht euch bereit fur eine wundervolle Reise
durch die Zeit!

61187961

Keine falschen Antworten — aber nur

gleiche Antworten bringen Punkte.

Synchronisiere deine Gedanken mit den
~ Mitspielern, sammle BFF-Sterne und
sichere dir Bonuspunkte.

61 1206167

trdumt da nicht von einer eigenen Hitt

- h Nk -
T o Iil:'

Happy Double -~ No Risk No Run!
Fordere in diesem rasanten Wirfelspiel dein
15 Gliick heraus: Lass die Wirfel rollen und sammle
MINUTEN moglichst viele Punkte. Doch wehe, du erwischst
dieselbe Zahl ein zweites Mal — dann ist alles

' 2 4 ) futschl Wiirfle mutig, spiele die Aktionskarten
_' clever und hoffe auf die rettenden Eulen.
/) 61206191 4%
10°
sange ) DENKRIESEN

Wir machen die Spiele.
18y p | 20 I
el . wnicken | 4
pieses QU hannste Gy Alter Falter! S
| Das schnelle Knick-Quiz mischt “kier”
clever Wissensfragen und 8 N
Origami. Weifit du die Antwort? 2-8
Dann falte dein Papier so, dass SPIELER
nur noch sie zu sehen ist! Beell
dich - der schnellste Spieler ik
gewinnt. 7
J& HRE

61206175 g St
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Kugelblitz

Die Spieler halten eine Kunststoffrohre in der Hand, die am unteren
Ende eine elastische Offnung hat. Im Spiel wird mit Karten gespielt, die
fur jedes der kurzen Spiele eine bestimmte Reihenfolge vorschreiben, in

der die Kugeln eingesammelt werden mussen.

601385891

| JAHRE
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e g m Famllie und ist jetzt als

AWDRL W & JACE
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| des Jahrzehnts _*—qmt véllig neu!

Sig Fanhase, die sich

mpar-schnaltan

GEHIRN-JOGGING GEGEN
DEN UHRZEIGERSINN!

Gegenteil Brettspiel

2299 61480633

1 MINUTEN

14

SPIELER

25176 Carcassonne Labyrinth

7wei beliebte Spieleklassiker vereint in einer
neuartigen Spielweise. Wer am cleversten schiebt
und gleichzeitig am geschicktesten baut, gewinnt
diese kreative Neuinterpretation zweier zeitloser
Familienspiele.

51199594 UVP 34 2999

60

MINUTEN

3

SPIELER

107

JAHRE

25177 Wer stiehlt mir die Show -

Buzzer Edition
Joko Winterscheidt prasentiert: Die brandneue
Buzzer-Edition mit spannenden und rasanten

Spielen fur einen abwechslungsreichen Spieleabend

Zuhause. Das beliebte Brettspiel zur ProSieben-

Show ,Wer stiehlt mir die Show?” geht in die

nichste Runde.

-
=
-

-
e
-
——

Das Gegenteilspiel gibt’s jetzt auch als Brettspiel
und das sorgt fur ordentlich Kopfverdrehen! Ob
Worter ruckwarts schreiben, Plus und Minus
vertauschen oder Begriffe ganz anders malen - hier
kommt alles anders als gedacht!

MlHUTEN

m

SPIELER

e
107

SRt

14

25153 VISION

In diesem Kartenspiel liegt die Euw

in euren Handen. Folgt eurer gemeinsar
und spielt eure Karten ges:hich aus. !

eine Karte hat, gewinnt den Durchmnﬁ Hr

eigene Team,
61194088
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ausgewadhlten

ﬁfﬁ’ff’fﬁ” ¢ tielil " | & Fachhandel

p DES MONHTSI

Wir prasentieren
monatlich unser Spiel
des Monats. Die Auswahl|
erfolgt aus aktuellen
Neuheiten bzw.

_ "y
Mit extra grol3en | Ty
Spielfiguren aus Holz Top-Spielen.

ur in teilnehmenden

Mensch drgere Dich nicht® Classic Line + el g
3 -achgeschaften.

Kniffel® Kartenspiel

Das Spiel der Spiele bietet mit seinem g
Rezept aus kinderleichten Regeln und u b
Wiirfelglick immerwahrenden Splelsﬁ W -
wenn man sich dabei noch so sehr ergnl

61052453 ;.".1'--.5-

13%

GESPART

= 3

Nur im
ausgewaihlten

_(‘ -r| | /¢ 0- | . o Fachhandel
SO n e

“rxdg

RN EMNII

/

)

DOG*®

Sieht aus wie Mensch argere
Dich nicht®, ist aber DOG®.
Identisch ist nur, dass man
seine 4 Splelsteine sicher in
sein Hauschen bringen
muss. Den Sieg fahrt man -
allerdings nur gemeinsam __ e Tt ynalil 61100512 1999
ein! & -

61015442 UvVP 26 199

Familienklassiker + Ligretto

Mit den ganz grofien Spieleklassikern, wie
Mensch argere Dich nicht®, Kniffel®,
Backgammon oder Halma

MINUTEN

Extreme Silence v - What Do You Meme?

Das spaBige Spiel, bei dem Wil Family Edition

absolute Stille zahit! Schleiche 2 - SuBmebin Der Familien-Bestseller - jetzt

auf Zehenspitzen, denn jeder | : ; S noch grofBer und witziger als je

Larm wird vom ,,Mic” | o, v zuvor! Mit Uber 100 Fotokarten fur
. Dezibel-Detektor erfasst. . ) | den Spielspalk in beide Richtungen:

Wahle eine Herausforderung, : . Kombiniere deine lustigste
starte den Detektor und bleib Textkarte mit einem Bild — ODER

leise — sonst lost du den Alarm i — J—— . deine witzigste Bildkarte mit einer
aus! Batterien enthalten. :' N Lkt loghe®  Coption.
61187588 26%° " i 61196773 A
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MINUTEN

Das Kaktusspiel

Bel diesem lustigen und manchmal auch pieksi-
gen Geschicklichkeitsspiel ist Fingerspitzenge-
fuhl gefragt, Wer kann die meisten Stachelku-
geln vom wackeligen Kaktus nehmen, ohne das
er umkippt?

60153442 1999

ey

20

PMINUTEN
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3-8
SPIELER |
r—+'ﬂ_
17

AHRE

JAHRE

Match My Beat Original
Wir alle haben im Leben schon verriickte Situationen
erlebt, nder? Was wire, wenn der Beat perfekt dazu
passen wirde, Match My Beat ist das ultimative
Musik Partyspiel, bei dem Kultsongs in urkomische
Situationen geraten.

61196005 267

Pili Pili
Ein lustiges und taktisches Stich-Kartenspiel -
sagt vor jeder Runde voraus, wie viele Stiche
ihr gewinnen werdet, und versucht, eure
Vorhersage zu erfullen.

62647949 15%°

40

MINUTEN
' FRANTIC - Brettspiel

2— 6 Haltet euch so lange wie moglich vom

SPIELER | Ziel fern und versucht die andern an
eben diesen Ort zu beférdern. Gewagte
Abklirzungen, verwinkelte Umwege und
hinterhaltige Fallen — der sich standig
wverandernde Spielplan sorgt fiir
unendlichen Wiederspielreiz.
84686

3059

L

WETTErRENY

30
MINUTEN
RSN

210

16°

JAHRE

Hitster - Wacken

Authentisches Wacken-Gefuhl: Erlebe die
Energie des Festivals in deinem Wohnzimmer
mit speziell ausgewdhlten Rock- und Metal-Hits.

61206141 269%°

Hitster — Battle of the Generations

Mach dich bereit fir die ultimative Generatio-
nenschlacht! Hitster Battle of the Generations
hebt das beliebte Musik-Partyspiel auf die
nachste Stufe und lasst die Spieler aus 3
kultigen Epochen wahlen.

61206124 UvP 297 249 ——

15 25

MINUTEN MINUTEN

SPIELER . Hee— If)FRES SPIELER

WORDZ UP!

Haariges Wesen mit T? Tasmanischer Teufel!
Ungewohnlicher Beruf mit G? Golfballtauchen!
Die erstbeste Antwort muss sofort raus. Denn
als Team steht ihr unter groBem Zeitdruck, alle

Buchstaben mit passenden Wortern zu
versehen,

61206337 123

Qwixx

Es bringt alles mit, was ein echter Wirfel-Klassi-
ker braucht: Einfache Regeln, groRer Spielspal},
kleiner Preis!

62612215 1200

vedes.com 31




_ B3 Tabu
=1 Bei Tabu treten die Spieler in einem rasanten Spiel
GESPART

gegen die Zeit an, wenn es darum geht, den
Mitgliedern des eigenen Teams den gesuchten

Begriff auf der Karte zu erklaren, ohne selbst die
TABU-W@8rter zu verwenden.

61150013 uyp 37 3299

15-30

MINUTEN

ab 4

. SPIELER
KEINER WEIEE ALLES .-

AHEH JEUER WEIES ETWAS! 13+

 JAHRE

MINUTEN

Trivial Pursuit

Das Spiel bietet eine unterhaltsame Mdglichkeit, das
Allgemeinwissen zu testen und gemeinsam mit Freunden
oder der Familie herausfordernde Fragen zu beantworten.

32682944 UVP 3492 2999

X TE AT v d)

6

SPIELER

Monopoly — Der Super Mario Galaxy Film

Reise durch die Super Mario Bros Movie Welt, sammle
Munzen und rette Freunde. Dieses actionreiche

- o Monopoly bringt Filmspals, Strategie und Abenteuer fur
T . ;

= —— Kinder und Familien direkt auf den Spieltisch.
MONOPOLY R = 61191941

34%

Monopoly Cheaters
Ist ein spannendes Brettspiel, das
die klassischen Monopoly-Regeln
mit neuen, aufregenden
Elementen kombiniert. Es bietet
Spielern die Moglichkeit, mit
cleveren Tricks und Tauschungen
Zu gewinnen, was fur zusatzlichen
 JAHRE | & | Spielspals sorgt.

s ST 99
Monopoly Pokémon Yol e =
Wer schnappt sich die wilden Pokemon? Bei dieser FY
Monopoly Pokemon Edition wird das klassische Monopoly-
Spielprinzip mit der Spannung des Pokemon-Fangens
kombiniert.

611/8082

P i L e

"

3099

Monopoly Deal — Das Kartenspiel
Bei dieser Deluxe-Edition wird Monopoly
Deal in einer dekorativen Dose
prasentiert, die sich hervorragend zur
Aufbewahrung, flir die Reise und als
Geschenk eignet. Der erste Spieler, der

3 Gruppen in unterschiedlichen Farben
sammelt, gewinnt!

61191950 32

Monopoly Formula 1

Diese rasante Edition des weltberihmten Brettspiels entfubhrt dich in die
aufregende Welt des Motorsports. Tune deinen Rennwagen, uberhole
deine Rivalen und kampfe dich durch die berahmtesten Rennen der Welt
bis an die Spitze des Podiums.

61207422 UvpP 449 3999




5.0.S. Affenalarm

Der Spielplatz ist eine dreidimensionale grole Palme, die sogenannte
Affenpalme. Reihum miussen die Spieler wurfeln und die Stabchen der
gewurfelten Farbe herausziehen, ohne dass seine Affen dabei herunterfallen.
Alle Affchen, die man in seiner Wiirfelrunde abstiirzen ldsst, muss man
aufsammeln. Sieger ist, wer am Ende die wenigsten Affchen abstiirzen lieR.

60681210 25"

Leicht verstandlich fir Anfanger und eine echte
Herausforderung flr Profis, da es durch die
unzahligen Spielkombinationen niemals langweilig
wird! Jeder Spieler wahlt eine Farbe und muss die
Steine dieser Farbe von den Ecken des Spielbretts
ausgehend ablegen. Wer die wenigsten Quadrate
ubrig hat, hat gewonnen!

61041231 2999
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Scrabble Original Holz .zlu :I,F

Mit 2 Spielen in einem und B abensteinen unc
-bankchen aus Holz! Die Spieler kbnnen das
kiassische Scrabble naﬂhm_ - das Spielbrett
umdrehen und Scrabble Togeth: ?,, probierer
61192051 ! 32
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SPIELE

INFORMIERE
DICH UBER
UNSERE MONAT-
LICHEN TOP 10
KINDER- UND
FAMILIENSPIELE.

Nur in teilnehmenden
Fachgeschaften.
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Kristallica
Bei Kristallica werden viele Eiswiirfel herausgeklopft.
Wem es gelingt, den Pinguin nicht herunterfallen zu Das Spiel ums verriickte Murmel-

lassen, gewinnt. - = mampfen. Es ermoglicht sofortiges
60128812 uve27» 24* - P Nachladen der Kugeln, eine
' ' schnellen Aufbau und einfache
Aufbewahrung.

61160655 UVP 3299 29%

Hippo Flipp

Doktor Bibber

Wer hat die rrrruhigste Hand ? Man wahlt aus 2 Spielmodi:

Krankenhausmodus oder Notfallmodus. Wem es gelingt, die P 4 Gewinnt

meisten Autschis zu entfernen und den Patienten zu heilen, der - on Ziel ist es 4 Spielchips der eigenen Farbe in eine Reihe
gewinnt! Batierien erforderlich. | zu bringen. Mit eingebautem Punktezahler.

60150311 Uvp 329 2799 ' 60152420

Jetzt Website

cken e i
che Die Insel der Mookies

fur unseren
EN Tolles Sammel-Abenteuer!
KTUEF%EIS | L | mivuTen ] 2 Kinder machen sich auf
TAGES LOW K ¥ die Suche und begegnen
' d zauberhaften Insel-Bewoh-
nern — den Mookies, Wer
am Ende des Spiels die
meisten zusammenpassen-

den Symbole gesammelt Snakes & Ladders
hat, gewinnt wertvolle Dschungel
Trophaen. Auf 4 Ebenen, 1-66,
wer zuerst bei Gb ist,
60153141 hat gewonnen.

60722749 14

Funkel Munkel g | W _ Die Zausel vom Zauberwald
Mimmt dl{:h mlt |n E'”.'I fantalevﬂ“ES _ ‘I'. - a2 ¥ R | I5t Eil"l IUS“EE'E M'E"rh“ und SﬂmmEHbEr‘ltEUf;‘h DE' d'ﬁm ’drﬂ'
Edelstein-Bergwerk: Unter der Erde i =R e Kinder den Erwachsenen zeigen, wie man es anstellt,

bewegen sich Loren durch ein S E ] o - nicht vom sicheren Pfad abzukommen. Uberall im
Labyrinth, und du versuchst, die 2_4 =8 AN RN Zauberwald gibt es Stolperfallen.

wertvollsten Edelsteine ans T | T -\ W g P / 60154597

Tageslicht zu bringen. | W AN S '

60155046 29%° 4+
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24946 Minecraft Digging Down
Erlebt die dunkle HEhle mit all
ihren Gefahren in einem kooperati-
ven Kartenspiel und findet eure
Ziele, bevor euch die Fackeln
ausgehen,

62515465 149%°

L

MINUTEN

1->

SPIELER

30 25186 Minecraft

Das entlaufene Minecraft-
Schwein rennt Uber den Hof!
Jetzt gibt es keine Zeit mehr
ﬁ e SR zu verlieren. Wer kann das
., I wuselnde Schwein mit Hilfe
f ot 9"‘ der Zaune fangen, bevor es
1. deine Felder leer frisst?

TIDAS|SCHWEIND
ot
N
TiAd
4 B N MINUTEN
60154031 UVP34% 299 . . bt
' 2-4
SPIELER |
jr—
5+
|AHRE

24940 Capy Cabana

Der neue Wasserpark im
Dschungel hat gedfinet und jedes
Tier will eine Runde im Stri-
mungskanal drehen! Helft
zusammen und stellt sicher, dass
niemand eine zweite Runde
dreht. Capy Cabana ist ein
kooperatives Gedachtnisspiel
voller Teamwork, Uberraschung
und tropischen SpaR!

60154015 24%

14 % S
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24999 Schnappt Hubi!

Schon wieder hat Hubi, das kleine Gespenst,
heimlich Leckerbissen geklaut! Der sprechende
Kompass hilft dabei durch die verzauberten Raume
zu finden.

60154023 Uvp 39% 3299

20

MINUTEN

Die Insel der unsichtbaren Tiere

Wo verstecken sich die unsichtbaren Tiere?, ratseln Mila, Vicky und
Conrad. Zum Gliick haben sie die Zauberlupe dabei, die ihnen hilft, die
9 Tiere sichtbar zu machen! Doch schaffen es die 3, das passende
Futter rechtzeitig aufzuspuren und die Tiere auf ihr Rettungsboot zu
locken, bevor der Vulkan ausbricht?

60154589 38%

25121 Disney Sagaland
Bei dem beliebten Spieleklassiker Sagaland machen
sich die Spieler auf die Suche nach den beliebtesten
Disney-Charakteren. Hat ein Spieler das richtige
Versteck entdeckt, gewinnt er die entsprechende
Karte, Gewonnen hat, wer als Erster 3 Fundorte
richtig genannt hat!

61493573 UvP 34%» 299

10

MINUTEN

MRy
e %
2-4
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Obstgarten
Knackige Kirschen, saftige Apfel, siRe
Birnen und herrliche Pflaumen hangen reif
an den Baumen. Das weilk auch der freche
Rabe. Doch bevor dieser zuschlagt, heilst
es schnell abernten.

£1189071 Uvp 30+ 3499

vedes.com 35
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76685 Gravity Maze Slide

40 Autgaben in 4 S5chwierigkeits-
stufen = von einfach bis herausfor-
dernd: Jede Aufgabe fordert
logisches Denken und raumliches
Vorstellungsvermogen.

60723010 24%°
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MINUTEN

' ; o8 | / 76613 Rush Hour + Erweiterung
SPIELER : : ; Tuuut, tut - Platz da bitte! Bei Rush
' | | Hour manovriert der Spieler das
rote Auto geschickt durch einen
Stau, indem er andere Fahrzeuge
clever aus dem Weg schiebt.
: 7 99
76686 Rush Hour Duel i bl 24

2 Spieler, ein Ziel: Wer entkommt dem Stau zuerst?
Rush Hour Duel bietet Spannung, Strategie und
clevere Spielzuge.

60723028 uvpP 242 199

beliehige

| MINUTEN

beliebige
MINUTEN

Denkspiel.
61495771

beliebige

{ MINUTEN

i

SPIELER

1Q-Quub
Denkspiel.

61495789 1499
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