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der Welt. Ein erwachsenes Tier kann bis zu 4 000 Kilo-
gramm wiegen und das ist in etwa so viel wie ein
LKW. Obwohl es ihr Name vermuten lasst, sind
Flusspferde nicht mit Pferden verwandt, sondern
eher mit Walen und Schweinen. Den groBten Teil
des Tages verbringen Fusspferde désend im Wasser,
denn das halt ihre empfindliche Haut feucht und
schiitzt sie vor der heifien Sonne Afrikas. Spannend
dabei ist, dass Flusspferde ihre eigene Sonnen-
creme herstellen kénnen. Das gelingt ihnen durch
spezielle Drisen unter ihrer Haut, die eine Flussig-
keit absondermn und der empfindlichen Haut der
Hippos optimalen Schutz vor starker Sonneneinstrah-
lung bieten. Flusspferde sind Uibrigens keine guten
Schwimmer, statidessen stoBen sie sich am Flussboden
ab und laufen ténzelnd durch das Wasser. Und
wihrend sie sich tagsiiber im Wasser aufhalten, ge-
hen sie nachts an Land. Dort fressen sie als reine
Pflanzenfresser bevorzugt Graser und das bis zu
sechs Stunden lang. Ganz schén beeindruckend
diese Hippos, oder?

Hast du schon einmal Entenkilken an

einem Teich oder See beobachten kénnen?

Ob am Ufer oder im Wasser, stets folgen sie wat-
schelnd oder schwimmend ihrer Mutter. Dieses Ver-
halten hat mit etwas ganz Besonderem zu tun, das
Wissenschaftler und Wissenschaftlerinnen die , Nach-
folgepréigung” nennen. Wir erkiéren dir, was es damit
genau auf sich hat. Schlipfen Entenkiken aus ihrem
Ei, sind sie in der Lage, sich sofort merken zu kénnen,
was sie zuerst gesehen haben. Und in der Regel
ist das ihre Mutter. Ahnlich wie ein Stempel auf
einem Blatt Papier, der nicht mehr zu I&schen ist,
pragen sich die Kilken dieses Bild so fest ein, dass
sie es nicht mehr vergessen. Dieses Verhalten
macht groBen Sinn, denn die Kiiken verlassen ihr
Nest schon nach wenigen Stunden. Im Schutz der
Mutter geht es dann direkt

Richtung Wasser und auf

Nahrungssuche. Ganz er-

staunlich ist Ubrigens, dass ok

sich Kiken auch andere 4:

Dinge einprdgen, wenn E .'

sie diese zuerst gese- ' ﬁ
hen haben. So kann

das auch der Mensch

oder ein Ball sein.

Verrickt, oder?

Hast du vielleicht schon einmal erlebt, dass deine Katze ihr Képf-
chen sanft gegen deine Hand, dein Bein oder sogar dein Gesicht
driickt? Dieses Verhalten wird als ,Képichengeben” bezeichnet und
es ist ein ganz besonderes Kompliment an dich. Katzen besitzen an
ihrem Kopf, ihren Wangen sowie zwischen ihren Augen und Ohren kleine Duft-
drisen. Reiben sie ihr Képfchen an uns, hinterlassen sie einen unsichtbaren
Geruch. Dieser Duft vermittelt den Tieren Sicherheit und Geborgenheit, sodass
sie sich rundum wohlfihlen. Was also so niedlich aussieht, ist fir unsere Katzen
eine wichtige Form ihrer Korpersprache. Denn damit bringen sie ihre Zuneigung
zum Auvsdruck und méchten uns mitteilen: ,Wir geh&ren zusammen und dir ver-
trave ich!” Es ist ihre Art, Freundschaft zu zeigen und ein groBier Liebesbeweis an
Doch auch hier bekunden sie ihre Freundschaft nur gegeniber den Tieren, denen sie

vertrauen.




Die*Extrakralle §‘

Hast du schon einmal ganz genau auf die Pfoten deines Hundes
geschaut? Vielleicht hast du dabei eine besondere Entdeckung
machen kénnen und dir ist an seinen Hinterbeinen eine be-
sondere Kralle aufgefallen. Dabei handelt es sich um die soge-
nannte Wolfskralle, die auch als ,Afterzehe” oder ,Afterkralle” be-
zeichnet wird. Sie ist die finfte Zehe an den Hinterbeinen einiger Hunde.
Denn wdhrend in der Regel alle Vierbeiner an ihren Vorderbeinen finf
Krallen besitzen, taucht die Wolfskralle an den HinterlGufen nur bei manchen
Hunden auf, wie der Deutschen Dogge oder dem Bemer Sennenhund. Das
Besondere an dieser Zehe ist, dass sie hoher sitzt als die restlichen Krallen
und den Boden nie berihrt. Die Kralle erfiillt keine besondere Funktion beim
Hund und sie ist ein Uberrest aus der Vergangenheit. Vermutet wird, dass die Vor-
fahren der Wolfe diese Kralle besafien, denn selbst bei den heutigen Wolfen ist sie
nicht mehr vorzufinden.

FuBballdetektive gefragt

Tauche passend zur WM in eine spannende FuB3ballermittiung mit Justus, Peter
und Bob ein! Lése das untenstehende Ratsel und sichere dir mit etwas Gliick eines
von drei Exemplaren von ,Die drei ??? Kids - Fuball-Spione” von KOSMOS.

Wdhrend der FuBballweltmeisterschaft in den USA wird Rocky Beach zum geheimen

Trainingsort der amerikanischen Nationalmannschaft. Doch schon bald tauchen ver-
dachtige Gestalten auf, und das geheime Taktikbuch wird gestohlen. Jetzt mussen Justus,
Peter und Bob den Fall |&sen, bevor das Eroffnungsspiel in Gefahr gerat.

Welcher Ort wird zum
geheimen Trainingsort
der amerikanischen

Nationalmannschaft?
FuBlboll-Spione

A) Rocky Beach : b y i
B) Beachenrock w
C) Robeach ]
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Jetzt wird's knifflig, denn die leeren

Felder missen mit den richtigen

Sammy's-Symbolen gefillt werden.

Achte darauf, dass jedes Symbol nur

einmal pro Zeile und Spalte vorkommt.

Findest du heraus, welches Symbol im hellroten
Kastchen steht?

Dann sende uns die Losung zu und schon nimmst
du an unserem Gewinnspiel teil, bei dem du ein
tolles Sammy’s Snack-Paket von bosch Tiernahrung
fir deinen Hund gewinnen kannst. Bestimmt wird
sich dein tierischer Freund in Vorfreude auf die
vielen Kostlichkeiten sein Maul schlecken.

*Sammy's Snack-Paket von bosch Tiernchrung bestehend ous

1 x 750 g Zohniegel, 1 x 180 g Gourmetsiredien, 1 x 190 g Rindersireilen, 1 x 1 kg Kidulerknochen,
1 x 800 g Fruchischnitian, 1 x 80 g Zohnfee Riesenkounegel, 1 x 25 g Finess-Schnilte mit
Agfeln und Bloubeeren, 1 x 25 g Fitness-Schnitie mit Grinlippmuscheln und

1 x 25 g Filness-Schnitte mil Brokkoli und Karoben

i i So kannst du mitmachen:
Mit freundlicher Sende uns dollr die jeweils richtige Losung mit dem Sichwort Sommy's” oder _Die deesi 777 Kids® an folgende

Untersti.'lzung von: E-Mail-Adresse oder Postonschrift
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